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INSTITUTUL DE STUDII FINANCIARE

Proiect final

Programul StartFIN - Formarea personalului didactic din
invatimantul primar in domeniul financiar

“Bani, troc si schimburi valutare”

Realizat de : prof. inv. primar Ana Camelia Ciugudean

3 oo P



Proiect didactic
Anexe

Fisa de lucru 1
Fisa de lucru 2

Test de evaluare
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Proiect didactic

Profesor: Ana Camelia Ciugudean
Unitatea de invatdmant: Scoala Gimnaziala Mihai Eminescu Mediag
Disciplina: Educatie financiara
Clasa: 1
Unitatea de Invatare: Banii si viata oamenilor
Tema / Subiectul: Povestea banilor: Banii in schimbul lucrurilor
Tipul lectiei: mixta
Obiectivul fundamental: Insusirea si sistematizarea cunostintelor referitoare la managementul banilor
Proiectarea este in acord cu Programa scolara pentru disciplina Educatie financiard prin joc
Competente generale:
Cunoagterea si utilizarea unor elemente de limbaj specific domeniului financiar-bancar
Recunoasterea unor elemente specifice fenomenului bancar in contexte practice diferite
Competente specifice:
Identificarea unor termeni specifici domeniului financiar-bancar in contexte practice accesibile elevilor
Recunoasterea unor instrumente de plata si servicii bancare
Identificarea situatiilor in care se realizeaza un schimb in naturd (troc) sau o operatiune bancara
Utilizarea operatiilor aritmetice pentru infelegerea unor tranzactii financiare simple
Strategii didactice:
a. Metode si procedee didactice: explicatia, conversatia, exercitiul, problematizarea.
b. Forme de organizare a activitatii: frontal, individual, grupal.
c. Durata: 35 de minute+10 minute
Evaluarea:
Observare sistematica a comportamentului elevilor-grile de evaluare formativa, proba de evaluare
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Resurse: Educatie financiara prin joc, manual pe suport de hartie, manual digital, fise de lucru, smartphone, creioane, coduri QR,
https://www.the-grcode-generator.com/, conexiune internet, laptop, videoproiector, tabla interactiva, imagini, ghiduri si brosuri ASF
Etapele desfasurarii lectiei:
Detaliere activitati / exercitii:
-conversatii pornind de la ideea legaturii dintre locul de munca si salariu, de identificare a rolului banilor;
-discutii despre venituri, cheltuieli,
-exercitii de recunoastere a monedelor si a bancnotelor;
-citirea informatiilor referitoare la rolul si importanta banilor in viata oamenilor, de pe ecranul telefonului;
-asocierea informatiilor cu imaginea corespunzatoare;
-completarea unor enunturi lacunare, vizand identificarea notiunilor noi dobandite;
-aprecierea cu adevarat sau fals a unor enunfuri ce vizeaza intelegerea unor termeni specifici;
-identificarea situatiilor in care se poate realiza schimbul de bunuri prin mijlocirea banilor;
-transpunerea unor tranzactii financiare simple in limbaj matematic;
Bibliografie:
1. Programa scolara pentru disciplina optionala Educatie financiara prin joc
https://appe.ro/educatie-financiara/dascali/invatamant-primar/
2. filmulete -https:/www.youtube.com/watch?v=bxFHUFh81TQ
https://appe.ro/educatie-financiara/dascali/invatamant-primar/
https://www.youtube.com/watch?v=mjal EpPToQA
3. puzzle -https://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=24c29b4118a6
4. www.asfromania.ro/edu
5. https://appe.ro/md-educatie-financiara-prin-joc/
6. PPT Povestea banilor-https://appe.ro/educatie-financiara/dascali/invatamant-primar/
7. https://www.manuale.edu.ro/manual Matematica si explorarea mediului - Manual pentru clasa I - Tudora Pitila, Cleopatra Mihailescu,

Editura: Didactica si Pedagogica

DESFASURAREA LECTIEI
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ETAPELE ACTIVITATEA DEPUSA DE: STRATEGIA DIDACTICA Evaluare
LECTIEI
profesor elevi metode mijloace organizar
e
1.Moment Se asigurd ordinea si linistea, | Elevii pregatesc materialele, Conversatia
organizatoric ambianta educationald favorabila | telefoanele mobile — ca resursa Frontal
desfasurarii in bune conditii a | pentru invatare digitala,
lectiei. eliminand alte preocupari.
2.Actualizarea https://www.jigsawplanet.com/?r | Reconstituie imagina Interevaluare,
cunostintelor c=play&pid=24c29b4118a6 reprezentand locul unde Laptop Frontal in perechi
dobandite in (‘anexa 1) oamenii fac schimb de marfuri. Conversatia Videoproiec Individual
lectia anterioara tor In perechi
Ecran
4.Anuntarea Se realizeaza cu ajutorul unei Din informatiile din codul QR, Observare
lectiei noi si a imagini a unui cod QR (Anexa prin raspunsurile la Intrebarile Conversatia Imagine cod Frontal sistematica a
competentelor 2), pe baza careia se realizeaza ajutatoare Brainstorming QR comportamen
un scurt brainstorming, prin incearca sa descopere tabla tului elevilor-
intrebari ajutdtoare se incearca importanta banilor in viata grile de
constientizarea importantei omului. evaluare
banilor in viata omului. Se formativa
explica obiectivele vizate pe
intelesul elevilor, insistand
asupra faptului ca activitatea se
va desfasura pe baza descifrarii
acestor coduri.
5.Desfasurarea Se prezinta informatii despre bani Demonstratia Laptop Observare
lectiei si importanta banilor in viata Videoproiec Frontal sistematica a
) omului prin prezentatrea Explicatia tor comportamen
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materialelor didactice Povesiea
banilor
https://www.youtube.com/watch?

v=bxFHUFh81TQ
PPT-Povestea banilor-

https://appe.ro/educatie-
financiara/dascali/invatamant-

primar/

Fiecare elev extrage dintr-un bol
un biletel cu un numar, de la 1 la
4. In functie de numarul extras,
se formeaza patru grupe de
elevi, care vor rezolva
urmatoarele sarcini de lucru:
-identifica, 1n clasa, codul QR
corespunzator numarului extras
(codurile QR, listate pe fise
marcate cu o bulind verde, sunt
afisate in diferite locuri in clasa
—pe perete, pe pervazul
geamului, pe o banci libera, pe
o plansa etc);

-l scaneaza (pe ecranul
smartphone-ului apare un text);
-citesc  informatiile de pe
ecranul telefonului (citire activa
in gand);

-asociazd  informatiile  cu
imaginea de pe tabla;
-un lider al grupei
informatiile cu voce tare;

citeste

Conversatia
Explicatia

Exercitiul
Lectura activa

Ecran

Manual
Caiet

Individual

Pe grupe

Individual

Individual

Individual
Individual

Individual
Frontal

Frontal

Frontal

tului elevilor-
grile de
evaluare
formativa
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-corectarea eventualelor
greseli;(anexa 2) Frontal
6.Asigurarea Se urmareste indeplinirea corectd | Rezolva corect cerintele
feedback-ului a cerintelor propuse in fisa de propuse in fisa de lucru
( Fixarea noilor | lucru individuala, dar si individual.
cunostinte) respectarea timpului alocat
indeplinirii acestor cerinte.
7.Evaluarea Se vor urmari clipurile depre bani | Vor complete un test de | Conversatia Frontal Proba de
cunostiintelor (leul si euro) evaluare Problematiza evaluare
https://www.youtube.com/watch? rea Analiza
v=mjalLEpPToQA verbald a
activitatii
https://appe.ro/md-educatie- Cercul expertilor: Elevii se Explicatia
financiara-prin-joc/ (pag. 19) aseazd In forma de cerc. Se
discuta despre activitate, cum s-
au simtit, ce le-a placut/ce nu le-
a placut.
Anexa 1
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Anexa 2
1. Procesul de vinzare — cumpdrare se realizeazi cu ajutorul banilor.
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Banii se cdstigd
greu
Muncind si trudind
mereu.

La muncd de md
ajuti,

Vei primi cate-un
banut
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Fisa de lucru nr. 1

1. Schimbul de produse se numeste troc.

(O Adevirat
O Fals
2. Parintii primesc pentru munca depusa la serviciu un salariu exprimat in bani.
(& Adevirat
(& Fals
3. Serviciile sunt activitati desfasurate de oameni in folosul sau in interesul altor oameni.
(& Adevirat
(O Fals
4. Moneda nationald a Romaniei se numeste euro.
O  Adevarat
O Fals
5. 2 bancnote de 200 de lei si o bancnotd de 100 de lei au aceeesi valoare cu o bancnota de [ ].2 bancnote de 10 lei
si una de 50 de lei valoreaza J 1 bancnota de 1 leu Valoreazé[ ] bani.

11
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Fisa de lucru nr. 2
1. Alege banii potriviti pentru a cumpéra masinuta:

22 lei

2. Notati cu Adevarat (A) sau Fals (F) urmatoarele enunturi:
a. 2 lei ajung pentru a cumpara o prdjitura.
b. O ciocolatd costda 100 de lei.
c. Cu 10 lei pot cumpara o inghetata si primesc si rest.

12
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Nume si prenume elev:

Timp de lucru: 10 minute

Test

1. Observa preturile. Ce poti cumpara cu 100 de lei?

a) 40 lei 30 lei 30lei 1leu

@&/‘;‘ %i* -~ + =[170]0

b) 50 lei 40 lei 10lei 50 lei

| 4 + Bs =
o
l - o

c) 7lei 23 lei 35 lei 35 lei 3 puncte

13



A1ISF(20)

INSTITUTUL DE STUDII FINANCIARE

2. Ana si Mihnea vor sa faca schimb de obiecte , care sa fie echivalente ca valoare. Calculati si aflati dacd schimbul ar putea avea loc.
: Ead

o ¥

*‘Fés

Ana: lei
Mihnea: lei

Incercuieste raspunsul correct:

Schimbul ar putea avea loc? DA /NU 3 puncte
3. Cristian face cumpératuri intr-un magazin din Italia. Scrie denumirea obiectelor ilustrate pe care Cristian le-ar putea cumpara daca ar
avea 100 de euro.

3 puncte

14
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BAREM DE CORECTARE
Itemul 1 -3 puncte
Raspuns corect:
a) 40 lei+40 lei+30 lei=100 lei, 1 punct
b) 50 lei+40 lei+10 lei=100 lei, 1 punct

c) 7 lei+23 lei+35 lei+35 lei=100 lei, 1 punct
Pentru Itemul 1, b se noteaza si raspunsul 50 lei+50 lei=100 lei

Itemul 2 -3puncte
Raspuns corect:

Alina = 21 lei, 1 puncte
Mihnea= 24 lei, 1 punct
Raspuns NU, 1 punct

Itemul 3 -3puncte

GHIOZDAN LEGO 1 punct
MASINUTA MOTORETA 1 punct
MOTORETA LEGO 1 punct

* Se noteazd oricare 3 variante corecte!
Nota: Se acordd 1 punct din oficiu.

15
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DESCRIPTORI DE PERFORMANTA

BAREM DE NOTARE
Itemul CALIFICATIVE
FOARTE BINE BINE SUFICIENT

1 Completeaza corect cele 3 Completeaza corect 2 din Calculeaza corect 1 din cele 3
situatii date. cele 3 situatii date. situatii date.

2 Calculeaza corect suma fiecarui | Calculeaza suma fiecarui Calculeaza corect suma pentru
copil si incercuieste varianta copil si incercuieste varianta | unul dintre cei doi copii.
corecta. corecta, dar are o eroare de

calcul.

3 Completeaza corect cele 3 situatii| Completeaza corect 2 Completeaza corect 1din
date. din cele 3 situatii date. cele 3 situatii date.

Numar de itemi si nivelul rezolvarii (corect / incorect, integral/partial) CALIFICATIV

Rezolva integral si corect 3 itemi Foarte bine
Rezolva integral si corect 2 itemi; partial 1 item. Bine
Rezolva integral si corect 1 item; partial 1-2 itemi; incorect litem. Suficient

16




BANII S
VIATA OAMENILOR
POVESTEA BANILOR



CE SUNT BANII?

,In ziua de astazi, nu se poate cumpéara nimic
daca nu ai bani” — este o vorba din popor.

Banul este o marfa recunoscuta ca mijloc de
plata si schimb.

Prin intermediul banilor se realizeaza procesul
de vanzare — cumparare.

Banii care circula la noi in fara se numesc lel, iar
subdiviziunea acestora este banul.




UNDE FOLOSIM BANII?

« Banii sunt folositi de catre oameni pentru a-si
cumpara lucrurile de care au nevoie.

« Ei sunt utilizafl pentru procurarea bunurilor si
serviciilor.




CE SUNT BUNURILE S
e oo SERVICIILE?

- bunuri de consum (acele obiecte utile si necesare consumului personal, ex.: lapte,
paine, carne, carii, rechizite, hainute etc).

- bunuri de folosinta indelungata (ex.: frigider, masina, casa etc.)

Serviciile sunt activitati desfasurate de unii oameni in folosul sau in interesul altor
oameni.

Exemple de servicii: activitatea unui medic de familie, a unui avocat, a unui functionar
bancar, a unui mecanic auto, cofetar, servicii turistice, servicii de transport (persoane,
marfa) etc.




CUM FOLOSIM BANII?

Oamenii au nevoie de aceste bunuri Si servicii
toata viata.

Bunurile sunt produse in fabrici mari si mici Si
sunt destinate vanzarii, in schimbul lor
obtinandu-se banii.

Parinfii primesc pentru munca depusa la serviciu
un salariu exprimat in bani.

Acesti bani sunt folositi pentru a cumpara
diverse lucruri necesare.




RETINEM!

Procesul de vanzare — cumparare se realizeaza
cu ajutorul banilor.

Banii sunt folosifi de catre oameni pentru a-si
cumpara bunuri necesare consumului zilnic sau
de folosinta indelungata.

Serviciile sunt activitati desfagsurate de oameni in
folosul sau in interesul altor oameni.

Pentru munca depusa la serviciu oamenii
primesc un salariu exprimat in bani i cu el
cumpara diverse lucruri necesare.




